Oficialni pravidla CEZ fest basketu 3x3

Hlavni zasada: Hraje se podle oficidginich basketbalovych pravidel FIBA, kterd jsou platna pro vsechny herni
situace a nejsou jinak specifikovény v nize uvedenych oficiginich pravidlech CEZ Fest basketu 3x3 pro rok 2024.

Pravidlo 1. - Hristé

1.1 Hraje se na hristi velikosti poloviny basketbalového hristé s jednim (1) kosem.

1.2 Hristé odpovida ploSe basketbalového hristé, véetné vymezeného uzemi. Na ploSe je ¢ara trestného hodu,
dvoubodova ¢éra (trojkovy oblouk) a pllkruh proti prordzeni pod kogem.

1.3. Poradatel si vyhrazuje pravo na zmeénu velikosti hfiste.

Pravidlo 2. - Druzstva
2.1 Kazdé druzstvo se sklada ze &tyr (4) hracu. Tri (3) hradi na hiisti a jeden (1) stridajici.

Pravidlo 3. - Rozhod¢i
3.1 Utkani Fidi hlavni rozhod¢i na hristi a druhy pomocny rozhod¢i — zapisovatel a Casomeric.
Poznémka: Poradatel mlze delegovat dva (2) rozhod¢i na hristé.

Pravidlo 4. - Za¢atek utkani

4.1 0bé druzstva se pred zahajenim utkani rozcvi¢uji spole¢né.

4.2 Losovani minci nebo stithanim uréi, které druzstvo ma vyhodu vybéru. Druzstvo si mlze vybrat prvni drzeni
mice.

4.3 Oba tymy musi zahajit utkani se tfemi hraci na hristi.

Pravidlo 5. - Body

5.1 Kos dosazeny z pole uvniti oblouku, je hodnocen jednim (1) bodem.

5.2 Ko$ dosazeny z pole vné oblouku, je hodnocen dvéma (2) body.

5.3 Kos dosazeny z Uspésného trestného hodu, je hodnocen jednim (1) bodem.

Pravidlo 6. — Hraci doba / Vitéz utkani

6.1 Zakladni hraci doba je nasleduijici:

Hraci doba je deset (10) minut hrubého ¢asu. Asistent rozhod¢iho hlési zbyvaijici ¢as v prabéhu utkani a

v poslednich tficeti (30) vtefinach.

6.2 Pokud nenfi utkani rozhodnuto na konci zakladni hraci doby, tfi (3) hraci stili trestné hody. Tym, ktery vstreli
vice bodU, vyhréva. V pripadé rovnosti se pokracuje ve sttileni trestnych hodl a rozhoduje néhla smrt.

6.3 Druzstvo prohrava utkani, kdyz neni pfipraveno ke hre ve stanoveném ¢ase zahajeni utkani, nebo v tomto
¢ase nema pripravené minimalné 3 hrace na hristi ke hre. V takovémto pripadeé je vysledek utkani stanoven 5:0
ve prospéch vitézného tymu.

Pravidlo 7. - Osobni chyby / Trestné hody

7.1Hrag, ktery se dopusti ¢tyr (4) osobnich chyb v jednom utkani musi odstoupit z utkani.

7.2 Za faul na hrace pfi stfelbé na ko$ nalezi faulovanému tymu mi¢ z poza trojkového oblouku.

7.3 Za chybu na hrace pfi uspésné strelbé na kos se zapoditaji body a faulovany tym ma mic¢ z poza trojkového
oblouku.

7.4 Kdyz je chyba na hrace, ktery nestfili na ko$, jeho tym ziskava mic.

Pravidlo 8. — Zdrzovani
8.1Zdrzovani, nebo malo aktivni hra na kos, je pfestupek.
8.2 Druzstvo musi vystrelit do ¢trnécti (14) vtefin od nabiti kontroly nad mi¢em.

8.3 Rozhod¢i varuje tym, ktery ma v drzeni mi¢, pocitanim poslednich péti (5) vtefin pro utok. Pokud tym
nestihne v této dobé vystrelit, odevzdava mi¢ soupefi.



Pravidlo 9. - Jak se hraje s micem

9.1 Po kazdém kosi ze hry nebo po poslednim uspé&sném trestném hodu:

Hrac¢ druzstva, které obdrzelo kos, bude po kosi pokracovat ve hie zpoza trojkového oblouku. V tuto chuvili
branici druzstvo neni opravnéno hrat.

9.2 Po kazdé neuspéesné strelbé z pole nebo po poslednim nedspésném trestném hodu:

Pokud mi¢ doskodi utocici druzstvo, mlze se znovu pokusit o dosazeni kose, bez ndvratu za oblouk.

Pokud dosko¢i mi¢ branici druzstvo, musi vratit mi¢ driblinkem nebo prihravkou za trojkovy oblouk.

9.3 Po zméné drzeni mice:

Pokud dojde ke zméné drzeni mic¢e u druzstva uvnitf uzemi ohrani¢eného trojkovym obloukem, musi byt mi¢
vyvezen driblinkem nebo prihravkou za trojkovy oblouk.

Pozn. Pokud druzstvo po zisku mi¢e skoéruje, aniz by dopravilo mi¢ za trojkovy oblouk — uspésny kos neni
zapocitan, ale druzstvo zlstéva v drzeni mice.

9.4 Zména drzeni mice druzstvem po situacich, kdy je mi¢ mrtvy (po prestupku nebo osobni chybé), za¢ina
vymeénou mic¢e mezi utocicim a branicim druzstvem, za trojkovym obloukem.

9.5 Hra¢ s mi¢em je povazovan za trojkovym obloukem ve chvili, kdy se alespon jedna z jeho nohou dotyka
prostoru za trojkovym obloukem.

9.6 V pripadé situace rozskoku si hraci stfihnou. Vitéz pokracuje ve hfe zpoza trojkového oblouku.

Pravidlo 10. - Stfidani
10.1 Stridani je povoleno kterémukoliv druzstvu kdykoliv b&éhem utkani.

Pravidlo 11. - Oddechové ¢asy

11.1 Kazdé druzstvo ma nérok na jeden (1) oddechovy ¢as v délce tficeti (30) vtefin. Hra¢ mize zazadat o
oddechovy ¢as, kdyz je mi¢ mrtvy nebo po obdrzeném kosi.

11.2 Cas se v préib&hu oddechového ¢asu nezastavuje.

11.3 Oddechovy ¢as si druzstvo nemUze vybrat v posledni minuté utkani.

Pravidlo 12. - Herni systém

12.1 Herni systém, postupovy kli¢ a rozpis zapasU stanovuje potradatel podle poctu prihlasenych druzstev.

12.2. Herni systém, postupovy kli¢ a rozpis zapast mUze byt vlivem vy$si moci v pribéhu turnaje pozménén,
upraven nebo zrusen.

12.3 Poradatel si vyhrazuje pravo na zmeénu rozpisu podle aktualni situace, napf. druzstvo se nedostavi k zapasu.

Pravidlo 13. — Ostatni

13.1 Hra¢ mUze startovat pouze za jedno pfihlagené druzstvo.

13.2 Ugastnici startuji na vlastni nebezpedi,

13.3 Jen kapitan druzstva ma pravo mluvit s rozhod¢imi a zaroven je povinen s nimi spolupracovat.

13.4 Turnaje se mohou zUc¢astnit druzstva, ktera se radné prihlasila a spinila nalezitosti prihlasky (musi radné
vyplnit online formular a uhradit online kauci v hodnoté 200,- K&.)

13.5 Registracni poplatek se vrati kapitanlm pfi prezenci v den turnaje. V pfipadé zruseni turnaje pred jeho
zahdjenim se registra¢ni poplatek vrati vzapéti.

13.6 Poradatel nenese zodpovédnost za materialni nebo zdravotni §kody, které mohou béhem turnaje nastat.
13.7 Poradatel si vyhrazuje pravo turnaj kdykoliv prerusit nebo zrusit s tim, ze kauce bude vracena



